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( 戦国 SLG の王道、、 
V今度の初障は Xbox: ノ 


ttj. 課報活動に長けた「忍者衆 J, : t* 勢力の ra 人衆 J など、乱世において特興な影響力そ 
釀多の1,400人以上。激しく移り変わる戰钃の世を10本のシナ U 才で描く 
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國 Xbox 発売か 31 力月実売 18 万台は成功と言えるのか？ I 

2月22日.ついに Xbo> (が日本で Xbox を手液したのだ， 

発刺この H, カウントダウンイ さて.当日棚»はマスコミなど 
::ベントが行われた SHIBUYA でも大々的に取り上げられ、世間の 
: i TSUTAYA に^ is 夜を含む300人関心の®さをうかがわせた Xb 0X だ 
；： 以上ものゲ-ムフアンが集結。が、肝心の明洗台数のほうは少しお 
xbox の船出を迎えた。会場にはマ となしめ。さすがに発売»« 12 万 


，痛り上がった。そして， 

午前7時の時報とともに Xbox を販が実状のようだ。 

:充，前日の夕方から会場に36/1•でい そんな Xbox の発充1力月 d 

i： たといラ、 -«* りのユーザーの方状と今後の® S について、デ- 
::に、ビル•ゲイツ氏みずからがアンケートをもとに迫ってみ ft 
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画本 7 今後の Xboxpii? 



主要八-ドの 2«月 嘛 

てきたのですが、 im だけではなか- 
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容の文章を発*するにとどめてし 
まった。そのときの文章も、英訳 
をそのまま載せてしまったので、 
非常に冷たい掮械的なものになっ 
てしまったわけですが • ••…。 

それに対するユーザーの方からの 
リアクシ 3 ンが大きくて、さすがに 
「これ》ヘンだぞ J ということで我々 
も再度調査してみると、やっぱりご 
腳どおりのキズがっくものが一部 
あった。それで7日にホームページ 
で，に応じさせていただく J と 
いう S の^をさせていただいたん 

を中止したりしましたが…… 
いちはやくお客格にご連絡し 
たいということで、お客梅？ •««& し 
た«果， 一66 のショップさんと№1 
路の行き違いが生じてしまいました。 
fetw ん cnaas をおかけしたのです 
好、 きちんとご説明して，ご理解し 
てい/./: く •_+ とが r さました„ 


フ ij ■纖 伽バの 

爆^§1 これか5 

riaxbox-cis. ピー^一 

のものも S®* ファーストパ—5 1 ィ ユー(こよる Project Ego 
一用として豹40タイトルを開発中 こ®^イト JI/BRPG といそ 
W。 枕うち〇20»タイト W 翻桃た£•すと SB し TI 




経営»にとって«、 

日本を立て a すかが，一大明心事 I 
になっているんです。私も彼らと I 
は毎日のように a 餡をとって、向 I 


に販売できるようなシステム作りをいただけるよう•稽 S 的に14し合こうでのブロモーシ 3 ンの成功例 I 
着々と S めています。これから 《• いの*会を持ちたいと思っておりを M かされたりしているんですよI 
社内的なハート•ルを高くして.なる ます。 。家庭用ゲーム機の分野は、20 I 

ベくこういうことが二度と e こらな 筑になる本体の他下げは？ 年かけてでも皆さんに受け入れら 

いようにしたいとしっています。 大浦気が早いですね(笑)。現段笔れるように取り組んでいく覚嗜で 

今後のブランは？ ではまるで考えていないです。そ います。 Xbox2'Xbox3 を出せ5 

大油とにかく1本でもいいソフトを れより重視しているのは'いかにようにがんばつていきますので、 

rxbox というプランドを受け入れられるために、 
20年かけてでも取り組んでいきます J 


それ 棚谢 藏職-ドシ I ァ争い tt ? 

最後に、 3者に年末の 段階での ラフ だ。結果は ひと目みればわかドの 普及 雜からみれば， 1 割と 
八ード®シ I ア執、 を 安®してもるとおり.猪ともかなり似 かよ いうのは必ずしも低し'®宇ではな 
§3^. ゲーム 業界の シ I アを った内容と なった。 いだ. 3う.《そこには Xbox に対す 

1.00__象それぞれ®八 気になる Xbox に関しては、 9る 明らかな綱!が 込められてい 
-ドの占める齡をパ-セントで〜 1S パき鱗.鱗、そ； PI だけでるように思うのだが……=その期 
あげてもらったの だ。 その 平均値判断すれば けっして 高し 遇!宇とは待に 応える方策と して、マイクロ 
をは じき出した® wt にある円グ w えな Wo とはいえ、 mmi\- 

そ ^ K ^MUSk そ 


















:べヨ-ロッパ 19 力国にて 3 月 14 日、 479 ユ-口で Xbox 発売聞始!! 1 


Xbox がョニ？.;/パ, 


ギリス： 299英ボンド、才嫌)。マイクロソフトの発表による 
⑴ア： 649裹ドル （3 月21 と、 欧州では6月末までに60本もの 
5 の日本円換算はそれぞれ-ソフトが出描うという。 

I. 56102円. 45241 R). ちなみに今回ヨ ーQ ッメ 1 ?? 1 癸売し 

たのは、イギリス、フランス、卜-イ 
ツ、イタリア、アイルランド、オー 
ストリア、ベルギー、デンマーク， 


日午後7時30»よりタレントや開係者日昼聞から販売? 
を招いてのパーティーを M 催。14日ほどになる。 








































































































Py j ! 欧州 Xbox と同時発売の意欲 

没節炫^ 

緋 ^^^^^。 ik ；, 



























































ヒツトメ - 力 - 『CRAZYTAXI 3 High Roller] プ □ デ ; i- サ - 

管野顕二氏インタビュー 

Xbox たか5こそできた、 
これそ本当のクレイジー!? 


HZVTAXI ) 着実な進化を続けるぢリ_ズの第3強、 

i のアーク ー ド) R 板 MAOMI を使用した力 キーワードは原点回帰!！ 






たでしょう的 . 

ないです か。 なのでそういう雰囲気のある建物 


6ずっとありましたね。 

そして3作目を制作するにあたり、1作目で万 
メリカの西海 痒、 2作目で 東のニュー ヨ—クをイ. 
メ:ージしたステージを作ってきて、つぎに世界 


中誰もがビンときて特徴のあるアメリカの都市 f かち'。， 

.ど！>:>ら.たら……ということで、今回の新ステー ー ラスベガスへの取材 K? 

'ジは迷わずココになりました 0 いままでこのシリ -ズ用 

あと、今回は"夜"というのもかなり大きなポ たことはなかったんですが、今回は実際に越 

イントです。夜という表現、この3作目が初めて 描いてもらうデザイナーにつてもらいまし: 

夜の表現をやつてみたかったんですが、このゲ 間がなかったみたいで 


いうことを 認識して いるユーザーが多いん K ゃ 発表されていましたが、それが最終的には 

&いかと 思っ:. た点.と、"夜"という表現をドリー rCRAZY TAXI 3 High Roller] になりましたね？ 

ムキャストでどこまで実現できるんだろうか、 rNBCTj といラのは、そのとき:®思いつ 

っていうのち-あつ,たので、これまではあえて避 きだったんですが、 ise なタイトルを決める段 

けていました。 階でけっきょく r~?j にし.で、さらに今回は 

今回、 Xbox という新しいハードでやると決ま _gh Roller] なるサブタイトルをつけてみま 

って、開発チームのデザイナーもプログラマー した。ギャンブルで高額のお金を賭ける人たち 

もいろいろ試してみたい！っていう気持ちが のことを"ハイローラー "って 言 うんで拿よ。， 1 伸 

ラスべ.ガスをイ るか反るか••とか、一%当ててひと山当てる、と 

，もあります。で-いうような。新ステージがラスベガス:.というこ 
:いうのは多分に ともありますし、このゲーム： ハ 


すから、 Xbox ならではの^というのは多分に ともありますし、 z.mf- 
出ていると思いますよ。 かえりみずたくさん稼ぐプ 

—ラ;^^スをモチ-フ,いるならこん ノリ财がスタイルとし 

了 ■■nrm ■了 































ッ ,11 を 目指.^^ぎ習穩翁^^; 


フライトシミュレーターに® W) 嫌など、さまざまな機体の教習訓練 

あるアクアシステムが贈る、 Xbox を行っていくことにな5〇 目標 

オリジナルの飛行相故習シミュレーはパイ n ットのライセンスを取得す 
シヨンが登場》 ることだ。ホンモノをしっかりと再 

プレイヤーは沖 ffl • 下地島にある 現した飛行機 TO リアルな軸は必見„ 




























































mFC2』 は DC 版のほ 


)5んと®ぐ B 玉かないよ5なムー I 
をオススメしたいつす•ま、万人(と 


Iていくなど、一度始めたら止め 
•卜好舌な人に 『ESPN NBA 2 
Night 2002 J はナイスなお買い物。本格派格闘ク 
[Ultimate Fighting Championship 2 TAP 0U 

よいはず。 FI フアンな弓 rFl 2002 J で走れ！ 


Iスト•パフオーマンスを徹底的 I 
で®れぱ fSSX TRICKYJ® た 
> だし、ギヤル語をしゃべる女の， 

ジナル諸要索は、人によ。ては i 


: まみれの男だらけ| 






















I スタジオで 5.1 ch の魅力を 
みんなで体感しよラ 

1月発売の本誌 Vol.l で募集し なからいただいたアンケート結果も 
た 5.1ch 体験イベントを実施した紹介しちやうぞ。さらに、セガのクリ 
ぞ〇応募してくれた読者を招待 1/C エーターのおふたりに 5.1ch の魅力 
3月2日土*日にパイオニアのスタ もお聞きした。そんな体験してもらえ 
ジオをお借りして実施したのだ。今て初めてよくわかる 5.1ch の魅力を 
月は、この体験会の模様を紹介し パッチリお届けするこのコーナー。 

よう。あわせて#加してくれたみん今月も五感で感じてくださいな。 


md 


ア宣の宮川氏から、スタジオの fe®. この体!*プレイで、ソフトによ 
設備. 5.1ch の仕組みなどを税明し つていかに音が通うかなどを嫌して 

ていただいた-ここでは、実除に ち5つたのだ • 第1部は> 立体音響と 

DVD により 5.1ch 対応の映画を見な もいえ: 55.1ch なら，音の響きがど 

のようにゲームとして昇塞されている 
もらおうという内容 • 


5.lch の魅力を体感できた 
ィト， U0 娜プレィ。 fJSF 


宮川氏のかを,わかっても E 


/イ。 fJSRF ジェッ の体！*コーナーなどで試してみてほし 



スペシャルゲストは 『 HALO 』 日本版プロデューサー田寺詩乃氏 





























■l#^IMETALDUNGEONJ □ コ入り U 子 | 

【 _ _ 

rMETALDUNGEONJ 特製:^^ セ 1 







































地方穴尝、王音決定戰在勝ち抜 L 1 たヤツが、 SK 1 チヤ:7ビ 7 T ゴだ！ 

KboxET 遊台暇■店では、4月12日よ1」值駸版が: TLi イで苦3こ亡に》コて113! 
本 a に钃え、弓すぐお店に行コて膣在牖 Lir » こ5 ! 

地方？選、王者决定明は5月 IZIGoldenWeek に行亏予定だ。 
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広大な舞台と壮大なドラマ j 
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作りは超重要。それじゃあ、オレらで考えてみるのはど5か7 

□ボットを期 a する一専用コンい(笑) J と冗醭交じりに路コている 
卜□ーラを部屋に■き* r 鉄騎』のほどだ。な s ぱ！みんなで理想の環 
遊びを满暖するためには，ワ u と広境を考えてしまおう，というのが 
い空 e が必要となる。事実* s» 氏も f オレコック Jtaw) の趣 s- 今回は 
r® ぶためにマンション«つてくださ辗集部考塞による&のだが，以供は • 

--^ 投稿によるコックビット案を 

この:3ツクピツトは 姚そ定••文翬.〆〇ス、 
いったい!？ u 写》(:，>«ど.自*の 


_するきよう 《©*? キには, 






















































































鞠^ 

髮■，喝^ 

•诚喺的-的ステ b •あ 

































又マスの日は、シナモン なドレスをまと3た女の子と遇 
*：にパーティーが H かれ C すことができる。いつもと違 


mm^z. 












































真•女神転生 NINE 


"ナビ^%を連_歩く電脳空間イデアスぺ 一^ 



ま>少し明らが g なつた 『 NIN _ の戦聞システム V ^ 


































































マイク□ソフト 
同時発売3タイトル 
クリエーター座談会!! 




空』のタイトル決定秘話 
■天 ■京浜急行の天空橋か 5 
決めたんですよね。 

—晒はいかがですか？ 




金丸 •とりあえずは、 無事発売されて 
なというのが正直な® g ですよね。 
具* •直前まで、 無事に発売され5の. 


ていうような4砂あつたんですよ。 

金 丸* 発売日は、渋谷でのカウントダウンも盛 
り上がってたんでよかったですね。平日 


つていいかもって感I 
具* •え一そう なんだ。知€ 


しすよ0その中に庆空 J i 
どているときに、『 
来 KSh^l るとどうかなと網 tTH ‘ 
て か載ってぃて。これだと s 


ね。会場に行って、たくさんの方々に来 
ていただけて、実篇に Xbox に期待して 
くれている人がこれだけい5んだ、とい 
うのを感じることができてよかったですね。 一ほかにどんな候捕があったんですか？ 

具島 •近所の お店に自分のタイトルが置いてあ 村山 •あ ……、それは言えません味)。 

ると、ついいい場所に■き直してみたりもしま ¢311 •僕は" 俺のボード"にしたかったんだよね。 
したよ狭)。ボップの角度を直したりね。 "オレボー••って狭)。やたらほかのスタッフが曲 

村山*僕もいっしょですよね。棚に並んでいる り上がっちやって、それに決まったら村山怒るだ 
のを見たときはスゴクうれしかったですね。 ろうなと0©。真剣に思っていましたよ。 

興應 •デモを 見ている子供たちの声を後ろから 村山 •みんな 盛り上がっちやって困りました。 

りとか嫌)、そういうのはおもしろいで 自分的に雄り上がっていたのが■スノーボード中 

発売まえは聞けないですから。動いてい 毒"。で、"スノウのチュー-って。 

る画面を見て、「すごい j ， 翼膽 •なんだか r ねずみくす j とキャラかぶって 

て首ってくれているのを聞 るね溪>» 

けるのはうれしいですね。 金丸 •わりと そういうノリでしたね0 

―先ほど発充日に不安が 材山•あど'飛天-。漢字でエアートリックの動き 

■ ■ ヒいうお話でしたが、 を表したいと思ってたんですよ。 


Street Racer (以下 «山 •ソルト レーク7 

■)J は、関発はいち 金 丸* せっかくだか S 

91に進んでいたん イズしてき/ 

Iと私たちも安心し 村山*ソル 




ill 參 ソルトレークでこのタイト 
いたんですね。いろいろと変5 
. アメリカに行きました。日:4 





















5 やったら出せ 5 んだろうってこっ °ちが驚 
>な点だしますからね》 

村山•縱台にっい°てた人に聞いたら、雄がプ 
レイしたか覚えていて、突然来て rr^$j じや 
ん」って、たぶん持ってい5人だと思うんですけ 
ど、ガシガシやって27万点出しちVったそうな 
金 丸* 行かないな。18万点が最高。 


族 


f LE" 大会などで、の でもうまく切り返すんで 


空 コースデザイナー 




——にどう圜わられたんですか？ 

Gunny •おもに コースの明射。どこにジャンプ台 
を置くかといった、レイアウトなどをメインに 
.. •と、監修などのアドパイス 


担 a したんだ。それと、 監 仿 
も含めて、開発に加わたんだよ。 

—実際の山とゲーム、どちら#難しい 
Gunny •ゲームの ほうがぜんぜん 簡単 方 
スノーサミットをメインに担里したんだ 


i •だけど、 S いう<4 


るのは、 CG 上でも撇なパランスが難しかつ: 
ね。そこをうまく wsroy レンデではこうす. 
から、ゲームで％こうしたほうがいい」という, 
うなアドパイスをしたんだ。遊び心で作るの_ 
はなく、完成されたときに遊ぶことが楽しく: 

、それ以上に ゲーマー. 
f で、こ (W* —ムに携わ: 


ステージのコースも 198) ■したん てよかったと思うね。それに、まさか自分がキ 
だ。たとえば、私の名前のついた"ガニーズガル ャラクターとして登場すると M いていなかった 
チ-などをね 〇 ほかにも SLOPE STYLE のコース ので、免売されてからそれに気づいて、いまで 
のレイアウトも手伝ったんだ。 は家族中で被り上がっているんだよ ■> 

―遊びが酷まってい5コースはありますか？ 一どん4ゲームが好きですか？ 

Gunny* とくにおもしろいというより、ゲレンデ Gunny*Xbox では、 R 空 J と IHALOj. fNFLj 
を忠実に再現して、ジャンプ台を殺11したりす かな？ fHALOj はとくに好きだな。 ItONY 


^!|ームが始まるまでにポタンを 
■<r ■押す©が rzr ツサ厶』は 
9回なんですよ(笑)。 

―ほかの人の作品をプレイしましたか？ 

対 山* あんまりやってないですね。 

金丸 •晒 J メチヤメチヤやりましたよ。 ROM 
が焼き上がってくるのを待っ時間とかがあった 
んで、ひたすら I55SJ をやってましたね 


くす J とか搴考にして、こうなれぱいいのにな 
a と*色使いとかも、日本とヨーロッパは達う 
んですよ。ヨー a ツバはくすんだ中明色が多い 
んで、 ftt ずみくす J のような明るい色を出して 


とれるからね@0。冬 fc 


本の山も好きだね。格明技をやっていたから、 
日本に来ると 1 7クワクするんた％ 

——庆でいちばん进4でほしいコ-スは？ 
G_y* もちろん 1 ■ガニーズ和け-さ。パートナ 
-が思いついたコースだけど、最初私が紙に落 
害き醜に描いたコースが、あんな風に実現し 
たのがうれしいんだ。いつも絵で図面を描くん 
だけど、実腰の山に作るには難しいものがあっ 
たんだ。だから#のコースが、ゲームの中で実 
現したのがスゴクうれしかったんだ。だから僕 
の夢のコ-スをぜでほしいね。 







6 れるか f ゴッサム J 遊んで…… . 

食丸 _f ゴフサム』、深いよね。 

S 由ゴフサム J が30なんですよ。 f ねずみく 
す J が3回。が14回衡。 

相山籲それは、スーハ•ースターモーよね。 
キヤラセツトアップに_がかかるんですよね。 
金丸 •それと rxsj と r ゴツサム j は、じゥくり 
点を稼ぐタイプのゲームで、いままで日本では 
少ないと思うんですけど、これから主流になる 
んじやないかなと思ういいシステムだと思うん 


1ないのわかっちゃうか6、 
う感じだったんですよね。 
収縮していく感じですね。 
r ゴッサム j はぶつけてもクルマドンドン幢れてい 
っておもしろいし、得点は稼げるからぶっけな 
がら走り続けても遊べます。気楽に遊べるんで 
すよね。庆空 j もひとりのカメラマンの前でか 
っこわるくコケても，つぎのカメラマンの前で 
いいジャンプ見せれぱ找回できますからね。 

金丸 ■しまった、 得点に*きをおくべきだった 
@1)。 r ねずみくす j は、ボスキャラを倒さなけ 
れば戦 h が統くんで稼げるんですけど、点を取 
りに走るとドンドン仲間がやられちやうんです 



— R3SJ にはどのような関わりかたをされて Bobby*US 版の rAmpedj と日本版の P3SJ は 

いるんでしようか？ 同じゲームだけど、難男度が調整してあるから 

Bobby*3 力月間 Xbox の開発キットを借りて新し のほうが遊びやすいよね。ドンドン進む 

いパージョンができるたびに毎回® A で、遊んだ からやりすぎるんだけど、後悔してもまたやり 

を首ことのくり返しをしたんだ。毎回交換、 たくなるような、クセになる要素があってすご 


ーボードに関する知識をすべ •！ 
んだよ。日によって、1000項 E 
とかあつたりもしたんだ。た a 
クのマイクロソフトの開発して 


Bobby.PC ゲームでは、ネットゲでバトルも 
のやスワットものをメインにやっている。リアル 
な特攻部隊系のものが好きなんだ。 Xbox では 
PHALOJ. INFLJ、、FNBAJ、f トランスワ■■ルド 
きだな。 IHALO〗 は超がつくほ 



ツサム J の渋谷は人が 

Eteisr つ 


こうして丨なんて声も聞こえたりして。 

具 島* BBS が気になって r ゴッサム J とかキーワ 
ード検索してみてましたね@0。 f ゴッサム』つて 
ニューヨークのことなんですよ。日本人にはな 
じみがないからわかりにくいかもしれないです 




山ろい#もしれませんね。I 


»■* 僕はレースゲームが好きでやっていた, 
で、次回作は「ラリースポーツ•チヤレンジ j: 
担当します。短時間でもユーザーの人)!《8/ぐ 
ようなレースゲームを作っていきたいと思ってI 
ます。アーケードゲームみたいに短！翔 S5 で、ス: 
ッと遊べるような作品を作りた t 、ですね。 

金丸 • r ねずみくす j が低年齢層を夕ーゲットI 
していたので、つぎはね。キーとなる年齢層I 


いラ声が聞こえて 
状をお伝えしたい, 















































































































盡が支配する人口空聞での騮い 

身動きの取りづらい狭い通路の中、行く手«ちまくるのがベターだろうか。 

をふさぐ敵を排除しながら進んでいく。厄介 キャットウォークからつながる ★<7»i*S/v 
なのは、立体的な構造の3つの大きな部屋。は A のドアからでも行けるが、3番目の部屋の 
敵を全滅させないと先に嫌くドア抑 g かない敵を灌滅後に、 B のドアから行くの力彌。 

うえ、室内はフレキの巣窟。フレキペイム f - - 

: ssi しづ&い塌 m にいるので、各部屋とも；5 
るべく安全な場所をみつけてフレキを全滅さ 
せるのが里実。入り口付近でドライブガン？ 


入 DCI® 爽上のフレキぺイムが、ボトポト降らしてくる 

5場合は、右側のスィンを排除しておく 
トウオークの近くに、初めてのフック: J 




6»©フレキへイムが立体的に配置されてい S ため.気づ 
かないうちにフレキに囲まれていることも多し、つねに周 
囲を気にしなが5戦5必要がある 0 フレキへイムの場所と 
' — ■階左奥を見落としがち。ま;！ 





















弱点めがけてピンポイント攻撃! 

重装甲のダイヘルムにダメーダ爸で駆け抜けて、押しつぶしを Rj 


ある程度ダメージを与 

がり、竜巻に触れないよ 

































































































































































































•2 月 22 日、朝いちばんで購入し 
ました。すぐ*に帰り、箱か5取 
り出し……しかし電源スイッチが 
どれかわか5ず，嫌の Xbox ロゴ 
を押していた俺……0•けない)。 


^ そして緑の Xbox ロゴが光るとず 

つと價じていた俺"•…（イルミネ 


5000 0) だったん で、 

すよ！とつてち得した気分にな 
りました（一幸に60000円以上 
かか。たのはきついですが…… ). 

—気分だけではなくその後、実際 
にシリ刃けンパーキヤ ンぺーンで 


項う丨ってい く人®視嫌 ft 鴻かった。そして無 

J ……でしようか？ 寧家についた。どっこいしよと座 

♦2 月2日に予約して、やってき った5、腰、ふくらはぎに痛 
ました発売日。『笑っていいとみが!！箱開けて少々本体眺めて 
も！ J にビル • ゲイツさん登場。その日はさっさと眠りました。つ 
ひとり浮きまくり。出る番組が違ぎの日は鼉高の1日でした。 
う®ではと思いつつ、これか5パ Xboxf {高です。 


午後8時3。分、パイト ft 猫わって一長文の報告ありが. 
いざゲームシヨップへ面行！…… のひとことにホッとし: 
とそのまえに、自転車じゃあ、あ m 

のデカイ Xbox は運べない。し！ t ^ _ 

も安全性にやや難アとい 
けで徒歩（丨）に決定。そして歩< 

こと30分(!!)、細こゲームショ 
ップにつき、 Xbox、FD0A3J、 

;コン翼ってさあ播 
穿てよ、家まで歩い 



思い起こさせる。-し、開発班堍 fePG 
« に限り Vく近ぃょぅ 

Tol^mmu =%= 

もしろいソフトを知 r> ているとい 広島県 クスイーガンダム 


山形! i げんさん 51ch«lCff からで S るこの TS 

\ 參コナミの中で 6f メタルギア カ"IIブ□-ドパンド対 C で新 

|ソリッド 〗hf2j を移植してほし 曲も〇-ド cs る（希 a). 見知 R 

M いです。で8た5少し追加 S 索 5ぬ人といつしょにできるII | 

[■) を®えたりし r。 でももうひと 〇ていうのはどうでしょうか？ /I 

v^-=> s r3j を w してほし ~X0ox で。 兵庫 m 
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フ: Pt 通 XboM _刊記1•スペシャル企画 


碗 励' 

c= 優, 

本誌の«9刊を記念しで 
集した*どうすれば XboW 
か？" 0 この两いに対す名 
ら寄せられたプラン。 （0 


集した■どうすれは Xbox が成功する で発売すべき！ 


二優寅作品巽表!!二] 

01.1で募 卜 J といつた'人気の RPG を Xbox 
——1!すべき I j 「価格の (TF げが 
といった内容。統いて多かつ 
« jm について。 r いまの宣伝で 
は Xbox のよさがわからない」「もっ 
とゲーム面面を見せたほうがいい」 
「ゴールデンタイムに放送するべき」 
という意見《多く聞かれた。激戦の 
なか選ばれたのは？ 全: SdSKo 



■Xbox 專用のインター ことにより、ユーザ-はよりよぃも.•.•体！*しても5ゎなぃことにはど-ドす 
のを求め、 xbo X の購入を考える。 うにちならない•そこで、 xbox 専用ゲ_ム 

■ げ 3.ソフトにポイント制度を設ける。のインタ-ネットカフェを全国的に-をネ 

1 .Xbox でしか （Xbox® スペックソフトを貢ぅごとにポイントが貯ま作® (マイクロソフトが運當する）。 6.音 




1 .Xbox でしか （Xbox® スペック ソフトを寅う C とにポイントが貯ま 作る（マイクロソフトが運 g する）。 
以外では）作成不可能なソフトを作っていき一定®ポイントを貯めるとそして，ゲームをや5ない人にもネ 

により、ユーザーに Xbox のす限定グッズをも6える（グッズはできットゲームのおもしろさを知っても； 

' _ 一 そのことにより、 Xbox© ソフトを売売れなくても、マイクロソフトは篇 j 


そ®ことにより、 Xbox のソフト: 
るた tt® カンフ』_になる。 

4. Xbox のカギになるネット！ 
かしここがユーザーの心配どこ: 


5.ネツトでしか手に入5な t め*—ム 


宮本俊さん27歳 


:」 へ，, ハ - : . ぐ与 '; r 

C (// V i I 亡沿 ^^ ^^ 1 apga-^- f r 

■HD ぶ■乂二 


Ullllilt 


, w Xbox 大いなるオン J ワンのため 

同じように睢かひとりが本体を手に 日本人は最新技術が好きである„ る。閉じた世界で®りなが5、聞I: 

入れて、さらに f ドラクエ j などの| ,- - - — 























その具体的なちのとして、 iji 
は、 xtoxs&m (発売して早し瓶 
に、発充ソフトの体験版が八一I 


校81のょぅに,パート 1. 2. 3のょ ■すべ T の人に g される 

うに.細切れで発充してもよいと忠 

5980円 .6980 円のソフトを_入 i そう SI われて，私 B その答をこのよう 
しても，ライト:!一•ザーだとなかな：に考えまし fc •それ tt.fXbox が•す 
かエンディングまで ft: ど0着けない•：ベての人に爱されるゲーム槻•になる J 
それな5内思を分けて，パート1は：ということです。子供から大人.さ 
3980円-4980円ぐ5いの ff 格雄： 6には J3 年 S0 まで楽しめるような 
定にして.パート 2fii» は2980円ぐ：ゲーム«に。 C そんなこと無理だ _)• 
らいにすれぱ，ライトユーザーもへ：そう1われるかちしれません • また、 
ビーユーザーも満足し，ソフトが安：たしかにターゲット《«つたほうが 
くなつたぶん，ソフト fe 八ードち充;播実に売ることができるこ t でしょ 
れ S と思うのですが？ ： う-しかし*本当にヒットするた • 

4点目は，ブ O-WtV ドオン ライ： には.蠼広い年齡•性別の人に！ 
ンサービスが始*つた仲 M ど -5 :味•明心を持つて65い，鱗 
しで*?加で5る‘おん5いんげ一 C 大： 66わなけ41ぱ《5ないと思 L 
会•を和催する。 S 球やサッカー • S :そのためにはやは0,多くの 
動舉耐久レース.オートパイ8»,:しいと思3ょ5なソフトを出 T 


じつくりヤリ込む C とが多い。そ L 
て、友だちとどこまで遊んだとか, 

校で伝え、競い合う J。 と言っていま 










































































































































































































g fjsrfj r ガンヴァルキリー j 

1 菊池正義 x 五百蔵容ディレクター対談 

それを»したままどれだけ新しいおが作りやすかったというのも…… . その点、 rJSRFj はいい饑という 

















































































特別定価 520 H 


『鬼成者2』をはじめ、この春の話題作をあますと 
ころなく徹底攻略!！もちろん新作情報や、気に 
なるネットワーク関連情報も満載です!！ PS2 
の情報は、フアミ通 PS2 におまかせください!！ 


者2 

ゼノサ-ガエピソ-ド i 
キンクタ i パー ツ 
アーマ■ド•コア 3 
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